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 Abstract: This study aims to determine the effect of the use of 
interactive media on the learning outcomes of class VII students at 
SMP Swakarya Tolitoli, is a type of quantitative research with a 
pre-experimental type with a research design in the form of one-
group pretest-posttest design. Respondents in this study were class 
VII students at SMP Swakarya Tolitoli. Data collection techniques 
used were observation sheets, student learning outcome tests and 
documentation. The data analysis technique used was descriptive 
statistical analysis and inferential statistical analysis for the test 
was the normality test and t-test. Based on the results of the 
research data analysis, the use of interactive media has an effect 
on student learning outcomes. Learning outcomes are proven from 
the results of the hypothesis test that the Sig. value is 0.002 <0.05 
which states that H1 is accepted so that interactive media has an 
effect on student learning outcomes.  
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PENDAHULUAN  

Media memiliki peran penting dalam mendorong kreativitas sekaligus mengembangkan 
bakat siswa. Karena itu, keberadaan media dalam proses belajar tidak bisa diabaikan. Seperti 
yang dijelaskan oleh Lestari (Miftah, 2022), penggunaan media pembelajaran menjadi salah 
satu komponen utama untuk meningkatkan kualitas belajar siswa. Dengan demikian, 
pendidik dituntut mampu menguasai dan memanfaatkan media secara efektif dalam 
kegiatan mengajar. 

Menurut Basori (dalam Heryani et al., 2022), perkembangan media informasi dan 
komunikasi telah mengubah peran guru dalam proses belajar mengajar. Guru kini tidak lagi 
menjadi satu-satunya sumber pengetahuan, melainkan membutuhkan dukungan media 
tambahan untuk menyampaikan informasi, pesan, maupun materi pembelajaran. Salah satu 
inovasi yang dapat dimanfaatkan adalah media pembelajaran interaktif berbasis komputer. 
Di SMP Swakarya Tolitoli, penggunaan media pembelajaran sebenarnya sudah ada, namun 
masih terbatas pada bentuk konvensional, seperti buku teks, presentasi statis, serta alat 
bantu visual sederhana seperti gambar atau peta manual. Sayangnya, media tersebut belum 
memiliki fitur interaktif yang dapat mendorong keterlibatan aktif siswa. Akibatnya, proses 
pembelajaran cenderung berjalan satu arah, di mana siswa hanya berperan sebagai penerima 
informasi tanpa kesempatan berinteraksi langsung dengan materi."Dari hasil pengamatan 
yang dilakukan oleh peneliti dikelas VII pada SMP Swakarya Tolitoli, ditemukan fakta bahwa 
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penggunaan media konvensional ini masih memiliki keterbatasan dalam meningkatkan 
minat dan pemahaman siswa, terutama pada materi pelajaran yang bersifat abstrak atau 
kompleks. Guru juga menyatakan bahwa media yang mereka gunakan tidak sepenuhnya 
mampu memvisualisasikan konsep-konsep pembelajaran secara dinamis, sehingga beberapa 
siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi. 

Di sisi lain, siswa kelas VII di SMP Swakarya Tolitoli menunjukkan keinginan untuk 
menggunakan media yang lebih modern dan menarik, seperti aplikasi pembelajaran atau 
simulasi interaktif yang dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan 
dan mendalam. Namun, hingga saat ini, media interaktif belum digunakan di sekolah 
tersebut, baik karena keterbatasan fasilitas maupun kurangnya pelatihan guru terkait 
penggunaan media tersebut. 

Fenomena ini menunjukkan adanya kesenjangan antara media pembelajaran yang 
digunakan saat ini dengan literasi terkait media interaktif dalam mendukung hasil belajar 
siswa. Meskipun media pembelajaran telah diterapkan, sifatnya yang masih pasif tidak 
memberikan kesempatan bagi siswa untuk berpartisipasi secara aktif dalam pembelajaran. 
Hal ini berdampak pada pemahaman siswa yang belum optimal dan hasil belajar yang 
bervariasi, Oleh karena itu, perlu dilakukan penelitian untuk mengevaluasi pengaruh 
pemanfaatan media interaktif terhadap hasil belajar siswa sebagai alternatif dan 
pengembangan dari media konvensional yang selama ini digunakan. Berdasarkan latar 
belakang di atas, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah apakah pemanfaatan 
media interaktif berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas VII di SMP Swakarya 
Tolitoli? bagaimana Pemanfaatan media interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas VII di 
SMP Swakarya Tolitoli?,  Adapun    tujuan  dari penelitian ini  adalah  Untuk mengetahui 
pemanfaatan media interaktif berpengaruh terhadap hasil belajar siswa Kelas VII di SMP 
Swakarya Tolitoli. 

 
METODE PENELITIAN 

Metode penelitian ialah metode kuantitatif. Menurut Priyanda (Candra Susanto et al. 
2024) Penelitian kuantitatif memungkinkan pengujian hipotesis yang objektif, generalisasi 
populasi, dan penguatan kesimpulan melalui data empiris. penelitian mengguakan metode 
eksperimen. Desain yang digunakan pada penelitian ini yaitu pra eksperimen (pre-
eksperimental designs), yang hanya melibatkan satu kelas sebagai kelas eksperimen tanpa 
ada kelas kontrol. Bentuk pra eksperimen (pre-eksperimental designs) yang digunakan dalam 
penelitian ini yaitu One Group Pretest-Posttest Design (Hamsir 2017). Lokasi  yang  akan  
menjadi  tempat  penelitian  adalah salah  satu  Sekolah Menengah  Pertama di  Tolitoli  SMP 
Swakarya Tolitoli.  Sekolah  tersebut  dipilih  karena  sekolah tersebut belum menerapkan 
media interaktif pada pembelajaran. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil belajar siswa diukur menggunakan instrument soal, soal yang gunakan berupa soal 
pilihan ganda dan essay yang berjumlah 15 nomor . instrument soal kemudian diuji coba 
sederhanakan di SMP Swakarya Tolitoli dengan jumlah sisw yang mengikuti tes sebanyak 5 
siswa .permasalahan atau tujuan penelitian, dan kajian teoritis, temuan berupa fakta di 
lapangan yang dikaitkan hasil-hasil penelitian sebelumnya. 
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Tabel 1. Gambaran Hasil Belajar IPA Siswa Kelas VII 
 

Nama 
One group pretest posttest 
design 
pretest postest 

ALGAZALI 80 100 
FEBRIANA SULASTRI 60 88 
MUH AIDIL 50 63 
MUH ALIF 50 78 
RUPIANA 70 90 

 
Berdasarkan tabel hasil pretest-posttest yang telah dilakukan, terdapat perbedaan 

antara hasil pretest-posttest yang menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa setelah 
diterapkan pembelajaran menggunakan media interaktif. Pada tahap pretest, rata-rata nilai 
siswa masih tergolong rendah, yang menunjukkan bahwa sebelum diberikan perlakuan. 
Setelah dilakukan perlakuan dalam penelitian, yaitu dengan menggunakan media interaktif 
yang digunakan dalam penelitian hasil pretest menunjukkan hasil yang meningkat. 

Tabel 2. Rekapitulasi Hasil Belajar Pretest-Posttes 
 

Nama 
Pretest Posttest 
Nilai  Ket  Nilai  Ket  

ALGAZALI  80 T 100 T 
FEBRIANA SULASTRI 60 TT 88 T 
MUH AIDIL 50 TT 63 TT 
MUH ALIF 50 TT 78 T 

RUPIANA 70 TT 90 T 

Jumlah 238 419 
Nilai tertinggi 80 100 

Nilai terendah 50 63 
Rata-rata 62 83,8 
Jumlah tuntas 1 4 
Jumlah tidak tuntas 4 1 

Ketuntasan   20% 80% 
 
Berdasarkan tabel rekapitulasi hasil belajar dari 5 orang siswa terlihat nilai rata-rata 

siswa yaitu 62  pada pretest dengan nilai tertinggi 80 dan  nilai terendah 50. Ini menunjukkan 
sebelum diberi perlakuan banyak siswa yang masih berada dikategori rendah sebelum 
diberikan perlakuan. Setelah diberikan perlakuan, hasil postest terlihat nilai rata-rata siswa 
meningkat 83,8 dengan nilai tertinggi 100 dan nilai terendah 63.   

Menunjukkan adanya peningkatan pemahaman siswa, pada tahap postest siswa 
memperoleh skor lebih tinggi  setelah perlakuan diberikan. 

Analisis dan interpretasi data hasil test 
a. Uji normalitas 
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Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah data yang diperoleh normal atau 
tidak. Uji ini penting dalam statistik seperti uji t dan anova mengasumsikan bahwa data 
berdistribusi normal. Berikut uji normalitas dalam penelitian ini: 

Tabel 3. Hasil Uji Normalitas Hasil Belajar 
Tests of Normality 

 
Shapiro-Wilk 
Statistic df Sig. 

Pretest ,902 5 ,421 
posttest ,963 5 ,827 

 
Pada tabel uji normalitas diatas diperoleh nilai sig untuk hasil pretest dan posstest sama 

sama  > 0,05 maka dapat dinyatakan berdistribusi normal. 
b. Uji t  
Uji t dilakukan dengan menggunakan aplikasi SPSS yang dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel 4. tabel uji t 
 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. 
(2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 
Difference 

Lower Upper 
Pair 

1 
pretest 

- posttest 
-

21,800 
6,340 2,835 

-
29,673 

-
13,927 

-
7,688 

4 ,002 

Berdasarkan uji sample paired t-test kita dapat simpulkan bahwa nilai probabilitas (sig) 
yaitu 0,002. Sehingga dapat nilai sig 0,002 < 0,05 maka H0 ditolah dan H1 diterima. Sudah 
terbukti bahwa siswa lebih baik dalam belajar setelah  memanfaatkan media interaktif. Hal 
ini ini dibuktikan dengan perbedaan nilai hasil pretest-posttest, yang menunjukkan bahwa 
belajar lebih baik setelah menerapkan perlakuan menggunakan media interaktif dalam 
pembelajaran itu. Nilai rata-rata posttest lebih tinggi dibandingkan dengan pretest, 
menunjukkan bahwa pemanfaatan media interaktif memiliki efek yang sangat baik antara 
lain sebelum dan sesuah perlakuan. 

 
KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa hasil belajar IPA siswa kelas VII 
SMP Swakarya Tolitoli menunjukkan peningkatan setelah penerapan pembelajaran 
menggunakan media interaktif. Setelah penerapan terlihat adanya kenaikan pada nilai rata-
rata 83,8 dibandingkan ketika belum dilakukan perlakuan siswa hanya memperoleh nilai 
rata-rata 62. Hasil belajar siswa telah ditingkatkan dengan menerapkan media interaktif  
dikelas VII di SMP Swakarya Tolitoli. Hasil analisis hipotesis menunjukkan bahwa H1 
diterima dan H0 ditolak, menunjukkan bahwa hasil belajar dipengaruhi oleh media 
pembelajaran yang digunakan. 
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SARAN 
Bagi siswa diharapkan lebih aktif dalam proses pembelajaran dengan memanfaatkan 

berbagai sumber belajar yang tersedia. Bagi guru diharapkan dapat menerapkan metode 
pembelajaran yang lebih inovatif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Bagi 
sekolah diharapkan mendukung penggunaan teknologi dalam pembelajaran dengan sarana 
dan prasarana yang sudah memadai. 
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